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1. Objectifs

Le but de ce tutoriel trks simple est de vous montrer comment enregistrer, sur un PC tournant sous
Windows, du son provenant d'une source externe, et de d couper ce fichier pour en isoler des plages. Ces
op rations seront r alis es gr ce au logiciel libre Audacity. Nous prendrons I'exemple d'un 33 tours
vinyle, mais vous pourrez bien videmment travailler partir de nimporte quelle autre source, le principe
demeurant le md&e.

2. Pr@paratifs

Vous devez dans un premier temps raccorder votre ampli (ou |I'appareil de votre choix) lapriseLine-in
de votre carte son. Tous lestypes de ¢ bles tant disponibles dans |e commerce, ou facilement r alisables
par les plus bricoleurs, nous ne nous attarderons pas sur cette partie.

Une fois les appareils raccord s, lancez votre disque (vinyle) : si tout se passe bien vous devriez en
entendre le son dans les haut-parleurs de votre PC.

Si tel n'est pas |e cas double-cliquez sur I'ic ne haut-parleur qui se trouve prks de la pendule dans le coin
droit, en bas de votre cran. Vous alez faire apparatre le panneau de contr le du volume. D roulez
ensuite le menu optiong/propri@d@, v rifiez que le pdiph@igque de mixage est bien celui qui correspond

votre carte son, s lectionnez ensuite lecture, et cochez toutes les entr es sous la rubrique Afficher les
contr les de volume suivant, cliquez OK. Vous avez alors devant vous le panneau de contr |e du volume
au complet. Le curseur der glage du volume de I'entr e line-in ne doit pas Ee au minimum, et muet ne
doit pas e coch (v rifiez galement quil en est de m@e pour contr le du volume et PC Speaker).

3. Rylage du niveau d’entr@e

Nous supposons que vous avezt | charg etinstall Audacity. Lancez le programme. Selon laversion
utilis e vous devriez avoir  peu prts cette image devant les yeux :

& Audacity =l B3
?Eiciécﬁler‘? Wue Er‘niet Generate Eff-ec% anal_'.lser. gid% ‘ 4@7
L IR & R AN

Audacity
version 1.1.2

Rythme cu projetd4100 |Cursur: 0:00,000000 min:sec  [Snap-To Off]




E Controle de I'enregistrement [ _ (5] x]

Optionz 2
Contréle de Mic Line-ln
. . . l'enregistrement
Pour r gler le niveau denregistrement lancer le panneau de | Balance: Balance : Balance :
contr le du volume, s lectionner options/propri t senregistrement g - F - F @ ([ —F &
v rifier que Line-in est coch , vous aller pr sent proc der au
Wolume :

r glage. S lectionnez l'entr e Line-in en la cochant, lancez le | ‘olume: Valume :

disque, et appuyez sur le bouton Enregistrer. Vous voyer 'onde se
dessiner devant vos yeux. Pour pouvoir la suivre «en direct »,
s lectionnez fichier/pr f rences (ou tapez CTRL+P) et sur |'onglet
Interface cochez Autoscroll while playing. Maintenant jouez avec
le curseur Volume de I'entr e Line-in.
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Comme lorsque vous enregistrez sur votre platine K7 il vous faut g ge e

trouver le bon niveau d'enregistrement : pas trop haut sinon le son

va saturer, pas trop bas pour ne pas perdre en qualit . Vous pouvez couter des portions pr cises de votre

enregistrement en les s lectionnant avec la souris et en appuyant sur Play (Jouer).
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4. Enregistrer

Unefoisle niveau optimal d fini, enregistrez une face de votre vinyle : pour cela vous devrez soit lancer
le disgue et appuyer sur Enregistrer, soit appuyer sur Enregistrer et lancer le disque (ainsi vous serez sidr

de ne pas rater le d but : vous enl verez le blanc
d'amor age ensuite). Lorsque la face est termin e
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appuyez sur Stop. Si vous effectuez un Zoom arritre,
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distinctement. Une face nous suffit pour cet exercice. i zn0
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Afin de ne pas perdre cet enregistrement, sauve- |[KEseae =i

garder votre projet : cliquez Fichier puis Enregistrer 25 -
le projet en lui donnant le nom de votre choix i

(Face A _Titre.aup par exemple). "
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5. Sauvegarder chaque plage isol ment

Afin de pouvoir s lectionner les morceaux  couter
une fois votre vinyle pass sur CD, vous alez
sauvegarder chague plage une une. Nous alons
galement respecter la dur e des blancs entre les
MOrceaux.

Vous voyez la zone de silence entre les morceaux 1
et 2 (autour du trait rouge), s lectionnez la avec votre
souris puis Vue/Zoom to selection (CTRL+E) pour
voir plus pr cis ment ce que vous avez s lectionn .
Appuyez sur Jouer. Lorsque le premier morceau est
termin et avant que le second ne commence,
appuyez sur Pause. Posez le curseur de votre souris
au m me endroit, appuyer sur majuscule et sans
rel cher cette touche appuyez sur le bouton Aud but.
Vousavez s lectionn le premier morceav.

S lectionnez Editer/Split, une nouvelle piste audio

apparait sur laquelle se positionne votre s lection :

vous allez sauvegarder cette premi re plage. Cliquez

sur cette piste audio pour la s lectionner (dans la

zone « neutre» sous silence et solo par exemple),

puis Fichier/Export Selection as Windows wave,

donner un nom (du type 1 truc.wav, pour pOuvoir

respecter |©rdre des morceaux sans difficult ) et cliquez OK. Il ne vous reste plus alors qu© r p ter la
m me op ration pour les morceaux suivants, pour sauvegarder laface enti re.

6. Nettoyer un craquement

Si, sur une plage de musique, un craquement vous d range tout particuli rement, vous pouvez essayer de
le supprimer. Visuellement, le craquement ressemble  un gros pic, une fois celui-ci localis , zoomez
dessus.



